Grafikus fellilet programozas — 2024 LAB2

C++/CLI LAB2 — Referencia osztaly, operatorok, ToString
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Forml.h

using namespace System::Collections::Generic; // lista - List<> osztdly

// sablonnal létrehozott referencia osztaly
// sablon tipusa T, létrehozaskor téltédik ki
template <class T>
ref class Complex {
private:
// valoés és képzetes rész private adattagja T tipussal
T re, im;
public:
//Konstruktorok
Complex() : im(0), re(0) {};
Complex(T re, T im) : im(im), re(re) {};
// irhatd/olvashaté property
// valds rész
property T Re {
T get() { return re; }
void set(T re) { this->re = re; }
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// irhatd/olvashaté property
// Kképzetes rész
property T Im {
T get() { return im; }
void set(T im) { this—>im = im; }

}

// az 06sosztalybdol szarmazo ToString() metddus feliildefinialasa

// az override kulcsszot ki kell tenni

String” ToString() override {
String® s = gcnew String("");

//

if

}

ha nulla

(re == 0 & im == 0) s = "O";

ha van valds rész

(re !'= 0) s = Convert::ToString(re);
ha van mindketto és im +

(re !'= 0 & im > Q) s += "+";

ha im -

(im < @) s += "-";

im abszolut értéke

(im != 0) s += Convert::ToString(Math::Abs(im)) + "i";
return s;

// + operator, komplex szamok Gsszege
Complex<T>" operator + (Complex<T>" cm) {
return gcnew Complex<T>(re + cm->Re, im + cm->Im);

}

// * operator, komplex szamok szorzata

Complex<T>" operator * (Complex<T>" cm) {
Ta=re, b=1i1im, ¢ = cm—->Re, d = cm—>Im;
return gcnew Complex<T>(a * ¢ = b *d, b * c + a * d);

}

// globalis valtozok

// addig nem fordul le, amig nem lesz példanyositva
Complex<double>" c; // = gcnew Complex<double>();
List<Complex<double>">" lista = gcnew List<Complex<double>">();

// ablak betéltddése

private: System::Void
Text = "Komplex
buttonl->Text
button2->Text
button3->Text
buttond->Text
button5->Text
button6->Text
textBox1l->Text
textBox2—>Text

Forml_Load(System::0bject” sender, System
példa";
"Hozzaad";
"Osszeadas";
"Szorzas";
"Lista torlése";
"Elem torlése";
"Kilépés";
"0";
lllll;

listBox1->Items—>Clear();
labell->Text = "";
ShowButtons(); // gombok allapotainak frissitése

}

// Komplex szam létrehozas és hozzdadasa a listakhoz

private: System::Void buttonl_Click(System::0bject” sender, System::EventArgs” e) {

// hiba kezeld blokk - szoveg szam konverzid miatt

try {

//lires lista

::EventArgs® e) {

c = gcnew Complex<double>(); // komplex szam példanyositasa

c—>Re = Convert::ToDouble(textBox1->Text); // adattagok feldltése porperty-n

// keresztil
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c—>Im = Convert::ToDouble(textBox2->Text);
lista—->Add(c); // adat hozzaadasa a listahoz

listBox1->Items—>Add(c->ToString()); // komplex szam kiiratdsa a ToString

// feliildefinidlasaval

}
catch (Exception” e) {

MessageBox: :Show("Message: " + e—>Message, "Hiba"); // hiba 1lépett fel
}

labell->Text = "";
ShowButtons(); // gombok allapotainak frissitése

}

// komplex szamok Osszege

private: System::Void button2_Click(System::0bject” sender, System::EventArgs” e) {

Complex<double>" szum = gcnew Complex<double>();
for (int i = 0; i < lista->Count; i++)
szum = szum + lista[il];
labell->Text = "A komplex szamok dsszege: " + szum->ToString();

}

// komplex szamok szorzata

private: System::Void button3_Click(System::0bject” sender, System::EventArgs” e) {

Complex<double>" mult = lista[0]; // az elsé elemmel kezdjik

for (int i = 1; i < lista->Count; i++) // a masodiktol folytatjuk
mult = mult * listalil;

labell->Text = "A komlex szamok szorzata: " + mult->ToString();

}

// listdk toérlése

private: System::Void buttond_Click(System::0bject” sender, System::EventArgs” e) {

lista->Clear();

listBox1->Items—>Clear();

ShowButtons(); // gombok allapotainak frissitése
}

// adott elem torlése

private: System::Void button5_Click(System::0bject” sender, System::EventArgs” e) {
int index = listBoxl->SelectedIndex; // kijelélt index{ elem, ha nincs kijelélve semmi,

// akkor - 1
if (index !'= -1) { // ha volt kijelélve elem
listBox1l->Items—->RemoveAt(index); // adott indexi elem térlése
lista—->RemoveAt(index); // adott index( elem torlése
}
ShowButtons(); // gombok allapotainak frissitése
}

// ablak bezardsa

private: System::Void button6_Click(System::0bject” sender, System::EventArgs” e) {

Close();
}

// bezaris elétt még meggondolhatjuk magunkat
private: System::Void Forml_FormClosing(System::0bject” sender,
System: :Windows: :Forms: :FormClosingEventArgs® e) {

// dialégus ablak valasza

System: :Windows: :Forms::DialogResult valasz;

// MessageBox elem megjelenitése (Show) Yes és No gombokkal

valasz = MessageBox::Show("Mar mész is haza?", "Ajajjj", MessageBoxButtons

// ha Nem-et nyomtunk, akkor nem engedi bezarni az ablakot

if (valasz == System::Windows::Forms::DialogResult::No) e->Cancel = true;

::YesNo);
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// gombok lathatdsaganak vizsgalata
void ShowButtons() {
if (lista->Count == 0) {

button2->Enabled = false;
button3->Enabled = false;
buttond->Enabled = false;
button5->Enabled = false;

labell->Text = "";
} if (lista—>Count > 0) {

buttond->Enabled = true;
button5->Enabled = true;
} if (lista—>Count == 1) {
button2->Enabled = false;
button3->Enabled = false;
} if (lista->Count > 1) {
button2->Enabled = true;
button3->Enabled = true;




