1. Feladat — Tomb minimum és maximum keresése referenciaval

Készits egy fliggvényt, amely egy int tipusi dinamikus tomb minimumét és maximumat két refe-
rencian keresztiil visszaadja!

A main-ben toltsd fel a tdmbot véletlenszamokkal, hivd meg a fliggvényt, majd irasd ki a minimumot
és maximumot!

2. Feladat — Két tomb Osszefiizése sablonfiiggvénnyel

Irj template fiiggvényt, amely két azonos tipust dinamikus témbét (pl. intx, doublex) és méretiiket
kapja paraméteriil,

és visszaad egy 1j, dinamikusan lefoglalt tombot, amely az elsé és masodik tomb elemeit fiizi Ossze!
Az 0j tomb méretét referencia paraméterben adja vissza.

Main-ben probald ki int és double tipusra is, szines kiirassal!

3. Feladat — Median szamitasa sablonfiiggvénnyel

Készits template fiiggvényt, amely egy T* tipust tomb medianjat szamolja ki (a tomb és méret a
paraméter)!

Main-ben probald ki int és double tombre is, legalabb kétféle esettel (paros/paratlan elemszam).
Hasznélj sablont, és masold el a tombét, ha modositod (pl. rendezés miatt).

4. Feladat — Keresés int tombben, pointerrel, index visszaadassal

Irj fiiggvényt, amely egy dinamikus int témbben (amit new-val hozol létre), megkeresi az elsd,
felhasznalo altal megadott szamot,

és visszaadja az elem indexét (vagy —1-et, ha nincs ilyen).

Bonusz: készits template valtozatot is, hogy double tombre is mtikodjon!

5. Feladat — Konzoltorléses animacié tobb szinnel és animacioval

Irj programot, amely egy széveget karakterenként ir ki (gépelés animécio, sleep),
majd egy billentytire torli a konzolt (system("cls") vagy clear).

Utana haromféle szinnel és legalabb kétféle animécioval (pl. soronként, karakterenként) djra kiirja
a szoveget!

Hasznéalj sajat szinez6é makrokat /funkciokat!

Tipp:

C-++11-t6] hasznalhatod a <chrono> és <thread> kényvtarakat.

Példaul 50 ms varakozas:

#include <chrono>

#include <thread>

/...

std::this_thread: :sleep_for(std::chrono::milliseconds(50));




