1. Feladat: Telefonszam Adatbazis és Statisztikai Elemzés

Készits egy programot, amely telefonszam adatbazist kezel és kiilonb6z6 elemzése-
ket végez rajta.

Készits egy TelefonAdatbazis osztilyt név-telefonszam parokat tarolo vek-
torral. Legyen konstruktor, amely CSV fajlbol tolt, metddus 1j telefonszam
hozzaadasara, és fiiggvény az alapsztatisztikak kiirasara.

Implementalj fajl feldolgozast (regex alapi) telefonszam validacioval. Fo-
gadj el +36 vagy 06 kezdetii, 20/30/70 prefixii szamokat. FErvényes szamokat
ments kiilon fajlba, érvényteleneket logolj. Alkalmazz kivételkezelést.

Készits template vagy sima segédfiiggvényeket: telefonszam hosszanak mi-
nimum és maximum keresése referencidval, két telefonszadm lista Osszefiizése,
névhossztisagok medidnjanak szdmitasa. Teszteld telefonszam és név adatokkal.

Implementdalj széveganalizis funkciokat: nevek formatum ellenérzése (nagy
kezdgbetti), telefonszamok prefix szerinti csoportositasa, névhossziusiagok meg-
szamlalasa, bizonyos betiire végz6d6 nevek keresése.

Szimulalj véletlenszerii telefonszam generalast prefix valasztassal (20,
30, 70).
Készits egyszerii hisztogramot csillagokkal a prefix eloszlasroél.

2. Feladat: Film Adatbazis és Ertékelés Rendszer

Készits egy filmes adatbazis-kezel§ programot értékelésekkel és statisztikakkal.

Hozz létre egy Film osztalyt (cim, év, miifaj) és egy FilmAdatbazis osz-
talyt, amely filmeket és hozzajuk tartozo értékeléseket 1-10 skalan (akdr tobbet)
tarol. Készits fiiggvényt 1j film hozzaadasahoz és értékelés rogzitéshez.

Olvasd be filmek adatait CSV fajlbol és validald (regex segitségével) az év-
szamokat (pl. 1900-2024 hatarok kozott), ezen feliil készits kettd tetszlleges
validaciot pl. 1l-et cimekre, 1l-et miifajra (pl. egy meghatdrozott listdbdl
lehetnek mifajok csak). Hibas adatokat loggolj, érvényeseket ments feldolgozott
formatumban. Alkalmazz try-catch blokkokat.

Készits segédfiiggvényeket, legalabb egy templatet:  értékelések atlaganak,
minimum és maximum értékének megkeresésére (referenciaval), két filmlista
Osszevonasara, értékelések medianjanak szamitasara.

Implementalj szovegfeldolgozést: filmcimek elemzése (hany sz6, nagybetiivel
kezd6dnek-e), miifaj szerinti csoportositas, adott szora végz6ds cimek keresése,
cimszosszsag szerinti rendezés.

Szimuldlj véletlenszerd értékelés-generdlast kiilonb6z6 eloszlasokkal miifajon-
ként. Rajzold ki az értékelések eloszlasat egyszert grafikonon.




3. Feladat: Konyvtari Rendszer és Kolcsonzés Kezels

Epits fel egy kényvtari nyilvantarté rendszert kolesénzési funkcionalitassal.

Készits Konyv osztalyt (szerz6, cim, ISBN) és Konyvtar osztalyt, amely konyveket
és kolcsonzési adatokat kezel vektorokban. Legyen metédus konyv hozzdadéasara,
kblcsonzésre és visszavételre.

Dolgozz fel konyv adatokat tartalmazé .txt fajlt és validald az ISBN forma-
tumot (regex-szel) (10 vagy 13 jegyd szamjegyek). Sikeres beolvasasok eredményét
ments kiilon fajlba, hibasokat loggolj részletesen. Kezeld a fajlmtiveletek kivételeit.

Implementalj segédfiiggvényeket, ezekbsl egy template fiiggvényt it: koleson-
zési id6k minimum és maximum értékének keresésére, két konyvlista vagy
konyvtar egyesitésére, szerz6k nevének hosszisagai medidnjanak szamitésara.

Keészits szovegfeldolgozo funkciokat:  szerz6k nevének validalasa (megfelels
formatum), konyveimek elemzése (szavak szdma, nagybetii hasznélat), miifaj alapa
csoportositas, adott bettivel kezd6dé cimek listazasa.

Generalj véletlenszerti kolesonzési szimulaciot (random konyv vélasztas, kol-
csonzési idtartam). Készits statisztikat a legnépszeriibb konyvekrdl és szerzokrol.

4. Feladat: Online Rendelés és Raktarkezelés

Fejlessz egy egyszerti webshop rendelés és raktarkezelS rendszert.

Hozz létre Termek osztalyt (név, ar, raktarkészlet) és Rendeles osztéalyt, amely
termékeket és mennyiségeket tarol. Készits Raktar osztalyt a készletkezeléshez és
rendelések feldolgozaséhoz.

Olvass be termék adatokat fajlbol és ellendrizd az arakat (regex-szel) (érvé-
nyes pénzosszeg formatum). Sikeres rendeléseket ments kiilon fajlba, hibasokat
loggolj okkal egyiitt. Alkalmazz kivételkezelést a készlethiany esetére.

Implementalj segédfiiggvényeket, legalabb egy templatet: &arak minimum és
maximum keresésére, terméklistak osszevonasara, rendelési mennyiségek medianja-
nak szamitasara.

Készits szoveganalizis funkciokat: terméknevek validalasa (megfelels formé-
tum), kategoria szerinti csoportositas, adott szoval kezd6dG terméknevek keresése,
névhosszisagok elemzése.

Szimuldlj véletlenszerii vasarlasi aktivitdst kiilonb6zé termék kategoriakban.
Készits egyszert kimutatast a legkeresettebb termékekrdl grafikusan.




5. Feladat: Egyetemi Kurzus és Hallgatdé Nyilvantartas

Alkoss egy egyetemi adminisztracios rendszert kurzusokkal és hallgatokkal.

Készits Hallgato osztalyt (név, neptun kod, jegyek vektorral) és Kurzus osztalyt,
amely hallgatokat és jegyeiket kezeli. Legyen funkcié hallgaté hozzdadaséhoz, jegy
rogzitéséhez és statisztika készitéshez.

Dolgozz fel hallgatoi adatokat CSV fajlbol és validald a neptun kodokat (regex-szel).
Ervényes beiratkozasokat mentsd, hibasokat loggolj részletesen. Kezeld a duplikalt
beiratkozasok kivételét.

Hozz létre template vagy sima filiggvényeket: jegyek atlaganak, minimum és
maximum értékének keresésére, két hallgatolista egyesitésére, jegy eloszlasok
medidnjanak szamitaséra.

Implementalj szovegfeldolgozast: hallgatéi nevek formatum ellenérzése, kur-
zusok neve alapi csoportositas, adott szakos hallgatok keresése, névhosszisagok
szerinti rendezés.

Szimuldlj véletlenszerd vizsgaeredményeket kiilonboz6 tantargyakbol.  Készits
egyszerd statisztikai kimutatast a jegyeloszlasrol és sikeres/sikertelen aranyokrol.




Altalanos tudnivalok a pontozasrol

e Pontozasi rendszer: Minden feladat 25 pontot ér, és nagyjabol 5 részfel-
adatra bonthato. A maximalis pontszam eléréséhez nem sziikséges minden
részletet tokéletesen megvalositani.

e Els6 feladat prioritasa: Az elsé feladat a legfontosabb, itt jellemzGen két
osztaly implementalésa sziikséges.

Itt reflexb6l az alap CRUD funkciokat érdemes leimplementéilni akkor
is ha a feladat nem kéri explicit, konstruktor akéar tulterhelve, destruktor,
getter /setter, kiiratas, stb., lényeg, hogy lassak minél t6bb C++ szintaktikat.

Masol6 konstruktor és értékadd operdtor implementalasa nem jellemzd,
de ha valaki megvalositja, az plusz pontot érhet.

Kimenetre kiild§ operdtor gyakori feladatrész lesz, ha nem kéri, de megvan
akar érhet plusz pontot is.

e Masodik osztaly implementacioja: Az els6 feladat masodik osztalyanal
az implementacio tetszéleges, de legyen logikus és atgondolt.

Ajanlott adatszerkezetek:

— Az els6 objektumokat tarold vector

— vector<pair<...,...> > ahol az egyik tag az els6 objektum, a méso-
dik egyéb adat

— Két parhuzamos vector: az egyikben az els6 objektumok, a méasikban
kapcsolodo adatok

— vector<tuple<...,...,...> > ahol az egyik tag az els6 objektum, a
tovabbi tagok egyéb adatokat tarolnak

— Beagyazott pair struktira:
vector<pair<objektuml, pair<...,...> > >

Megjegyzés: Természetesen haszndlhatok ettdl eltérd adatszerkezetek is (akdr
C stilusiak), a lényeg, hogy az indezelés ne legyen tiulsdgosan bonyolult és a
megoldds logikus legyen.

e Fajlkezelés: A feladatok 50-50%-ban tartalmaznak CSV és TXT fajlkeze-
lést. A tesztfidjlokat a maguknak kell 1étrehoznunk.

Ko6vetelmény: A programban minden funkciét le lehessen tesztelni a fajlok-
ban szerepl§ adatokkal. A validaciés mechanizmusok teszteléséhez szandé-
kosan hibas sorokat is tartalmazniuk kell a fajloknak.

e 3-4. feladatok implementacidéja: A funkciokat meg lehet valositani kii-
16n fiiggvényként, metodusként vagy barat (friend) fiiggvényként. A cél
a modern C++ szintaktikik bemutatésa (pl. template, auto, iteratorok,
range-based for ciklus sth.), de klasszikus C stilusi megoldasok is elfoga-
dottak.

e 5. feladat: Az 6tddik feladat mindig véletlenszeriti adatgeneralast és
esetleges szimulacioét tartalmaz.




