1. feladat (alap): Szam Kitalalos Jaték

Készits egy szamkitalalos jatékot, amely:
A) Jaték mechanika:
e A szamitogép ,,gondol” egy véletlen szamra 1 és 100 kozdtt

e A felhasznal6 tippeli a szamot
e A program jelzi, hogy a tipp nagyobb, kisebb vagy helyes

e Szamolja a probalkozasok szamat
B) While ciklus hasznalata:

e A jaték addig folytatodjon, amig el nem talaljak a szamot
e Minden hibas tipp utan ujra bekéri a kévetkezd tippet
e Helyes tipp esetén gratuldljon és irja ki a probalkozasok szamét
C) Extra funkcidk:
e Ha 10-nél tobb probalkozas van, segits iizenet: ,,Gondolj logikusan!”

e Ervénytelen bemenet (nem szam, vagy tartomanyon kiviil) esetén ne szamitson bele a probal-
kozasokba

Tipp: Hasznald a random.randint (1, 100) fiiggvényt!

2. feladat (matematika): Primszam Vizsgalé és Generator

Irj programot, amely egy bekért pozitiv egész szamrol eldonti, hogy prim-e:
A) Primvizsgalat:
e Bekér egy pozitiv egész szamot

e While ciklussal vizsgélja, hogy van-e osztoja 2-t6l \/n-ig
e Ha nincs osztoja: X primszam”

e Ha van osztdja: ,,X Osszetett szam, oszthaté Y-nal”
B) Prim generalas:

e Kérje be, hogy hany primszamot szeretne a felhasznalo
e While ciklussal keresse meg az elsé N primszamot
e Minden primszamot irjon ki, amikor megtalélja
C) Statisztika:
e Szamolja, hogy hany szadmot vizsgalt meg Gsszesen
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e Irja ki a hatékonysagot: ,N prim megtalalasahoz M szamot vizsgaltam’

Segitség: A math.sqrt() vagy x**0.5 hasznalhaté gyokvonasra.




3. feladat (szimulacié): Pénzfeldobas Szimulator

Szimulaljunk pénzfeldobas sorozatokat és elemezziik az eredményeket:
A) Egyszeri szimulacié:
e Kérje be, hany feldobast szeretne szimulalni (pl. 1000)

e While ciklussal dobjon N-szer (0=fej, 1=iras vagy ,F”/.1”)
e Szamolja a fejek és irdsok szamét

e Szamitsa ki a fej valoszintiségét: P = gﬁ%
B) Sorozat elemzés:

e Keresse meg a leghosszabb fej sorozatot
e Keresse meg a leghosszabb irds sorozatot
e Szamolja, hanyszor valtott a sorozat (FI vagy IF)
C) Elméleti 6sszehasonlitas:
e Hasonlitsa Ossze a szimulalt valdsziniiséget az elméleti 0.5-tel
e Irja ki a kiilonbséget szazalékban
e Ha 1000+ dobés és az eltérés < 5%: ,Jo szimulacio”

Hasznélj random.randint (0,1) vagy random.choice([,,F’,,,I”’]) fiiggvényt!

4. feladat (fizika): Szabadesés Szimulacio

Szimuldlj egy szabadesés folyamatéat 1épésenként:
A) Fizikai paraméterek:
e Kezd§ magassag: bekért érték (pl. 100 m)

e Kezddsebesség: 0 m/s (ejtés)
e Gravitacios gyorsulas: g = 9.81 m/s?

o Id6lépés: At =0.1s
B) Szimulaci6é while ciklussal:

e Amig a magassag > 0, szamitsa ki minden lépésben:
o Uj sebesség: v; = v, + g - At
e Uj pozicié: hj = hyrgi — Upgi - At
e Eltelt id6 novelése: t =t + At
C) Eredmények és validacio:
e Irja ki a végsG sebességet és esési id6t

e Hasonlitsa 6ssze az analitikus megoldassal:

2h
b telmleti — 4/ 77 Velmleti = 9 * telmleti

e Minden 1 masodpercben irja ki: ,t=X.Xs, h=Y.Ym, v=72.Zm/s”

Extra: Légellenallassal is probald (Flyenenus = k - v, ahol k = 0.1)!




5. feladat (komplex): Jelsz6 Generator és Erdsség Ellenrzé

Készits egy Osszetett jelszo generator és ellen6rzé programot:
A) Jelsz6 generalas:
e Kérje be a kivant jelsz6 hosszt (8-50 karakter)

e Valas’thato kategoridk: kisbetd, nagybeti, szamok, kiilonleges karakterek
e While ciklussal generaljon véletlenszerten karaktereket

e Biztositsa, hogy minden valasztott kategoriabol legyen legalabb 1 karakter
B) Jelsz6 erGsség ellendrzés:

e Pontrendszer: kisbetii(+1), nagybetii(+2), szam(+2), kiilonleges(+3)
e Hosszisag bonusz: 8+ kar.(+5), 12+ kar.(+10), 16+ kar.(+15)
e Ismétlés biintetés: ugyanaz a kar. 2x (-2), 3x+ (-5)
e Gyakori mintak biintetése: 123", Jabc”, .qwe” (-10)
C) Ertékelés és tijrageneralas:
e 0-20 pont: ,Gyenge”, 21-40: ,Kozepes”, 41-60: ,Erds”, 60+: , Kivalo”
e Ha a jelsz6 gyenge, kérdezze meg, hogy generaljon-e tjat
e While ciklussal addig generaljon, amig legalabb ,K6zepes” nem lesz

Karakterkészletek:

kisbetld = ,,abcdefghijklmnopqrstuvwxyz’’
nagybetld = ,,ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ’’
szamok = ,,0123456789”’

kiilonleges = ,,!1@#$%"&*()-_=+[11];:,.<>7”
Programozasi tippek:

1. Karakterkészletek kezelése:

e Hasznalj string valtozokat a karakterkészletekhez

e osszes_karakter = kisbetu + nagybetu + szamok + kulonleges

e random.choice(string) - véletlen karakter valasztas stringbdl

e karakter in string - ellenérzi, hogy a karakter benne van-e
2. Jelsz6 generalas logika:

e [16szor generdlj egy teljesen véletlen jelszot

e Ezutan ellendrizd, hogy minden kategoridbol van-e karakter

e Ha hidnyzik valamelyik: continue és tjra generélas

e Vagy: el6re beleszel 1-1 karaktert minden kategériabol, aztan keverd Ossze
3. Erdsség ellendrzés implementalasa:

e pontszam = 0 - kezd§ érték

e For ciklus helyett while: i = 0, while i < len(jelszo):

e Karakterek szamlalasa: kisbetu_db = 0, majd minden kisbettinél kisbetu_db += 1

e [smétlések: jelszo.count (karakter) - hanyszor fordul els




